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WIR.SPIELEN.COMPUTER.
SPIELEND PROGRAMMIEREN LERNEN
Freitag, 22. April 2022, 15:00 bis 18:00 Uhr

Matthias Steinbdck beschaftigt sich in seiner Dissertation damit,
wie Computerspiele zum Lernen in der Schule eingesetzt werden
kénnen. Im speziellen interessiert ihn, wie Schiler*innen zu ihren
eigenen Lehrer*innen werden kénnen. Die Dissertation ist am
Zentrum fur Lehrer*innenbildung angesiedelt.

In diesem Workshop verwenden wir Computerspiele um eine allge-
meine Vorstellung davon zu bekommen, was ein Programm ist und
was Programmieren bedeutet. Dazu werden wir in einer ,,Simula-
tion” selbst wie Roboter sein, mit ,7 Billion Humans” Menschen
steuern und mit ,Baba is You" die Regeln eines Computerspiels
verandern. Zum Abschluss erstellen wir durch das ,Spielestudio”
selber digitale Spiele, die wir bewerten und pramieren werden.

Komm vorbei, wir freuen uns auf dich!
Kostenfreie Anmeldung unter maxundlara@cape10.at

Mehr Informationen: www.capel0.at
https://gamelab.univie.ac.at
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