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GAMING, GAME CULTURE UND GAMIFICATION
GAMING FUR NON-GAMER*INNEN -
BASISWISSEN COMPUTERSPIELE

Freitag, 29. April 2022, 15:00 — 18:00 Uhr

Mod, pay to win und DLC — was damit gemeint ist, wird in diesem Work-
shop auf einfache Weise erklart. Auch wenn vielen Erwachsenen die Welt
der Computerspiele fremd ist, fur ihre Kinder gehort sie zum Alltag: rund
71% aller 12- bis 13-jahrigen Kinder spielen zumindest regelmaRig (JIM
2020); weltweit werden 82 Mrd. Euro umgesetzt, womit die Spieleindus-
trie die umsatzstarkste Unterhaltungsbranche ist. Dementsprechend
relevant ist Gaming im Zusammenhang mit Erziehung, Bildung und
Jugendthemen.

Der Workshop fuhrt breitflachig in unterschiedliche Inhalte wie Spiele-
kultur, Grundbegriffe der Videospiele, Statistiken, Genres, Jugendpsy-
chologie (Gewalt- und Suchtdebatte) und Spielpddagogik ein. Neben the-
orielastigen Inputs werden einige Spiele direkt im Workshop ausprobiert
und diskutiert — die Freude am Spielen wird also nicht zu kurz kommen!
Der Workshop wird vom GamelLab, einer Kooperation der Fachdidaktik
der Geschichte (Universitat Wien) und Nintendo, abgehalten.
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